
 



 

Аннотация 

Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового 

поколения является их ориентация на результаты образования, причем они 

рассматриваются на основе системно-деятельностного подхода. 

Процессы обучения и воспитания не сами по себе развивают человека, 

а лишь тогда, когда они имеют деятельностью формы и способствуют 

формированию тех или иных типов деятельности. 

Деятельность выступает как внешнее условие развития у ребенка 

познавательных процессов. Чтобы ребенок развивался, необходимо 

организовать его деятельность. Значит, образовательная задача состоит в 

организации условий, провоцирующих детское действие. 

Такую стратегию обучения легко реализовать в образовательной среде 

LEGO (ЛЕГО), которая объединяет в себе специально скомпонованные для 

занятий в группе комплекты ЛЕГО, тщательно продуманную систему 

заданий для детей и четко сформулированную образовательную концепцию. 

Межпредметные занятия опираются на естественный интерес к 

разработке и постройке различных конструкций. 

Работа с образовательными конструкторами LEGO позволяет 

школьникам в форме познавательной игры узнать многие важные идеи и 

развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. При построении модели 

затрагивается множество проблем из разных областей знания – от теории 

механики до психологии, – что является вполне естественным. 

Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и 

развитие самостоятельного технического творчества. Простота в построении 

модели в сочетании с большими конструктивными возможностями 

конструктора позволяют детям в конце урока увидеть сделанную своими 

руками модель, которая выполняет поставленную ими же самими задачу. 

Изучая простые механизмы, ребята учатся работать руками (развитие 

мелких и точных движений), развивают элементарное конструкторское 

мышление, фантазию, изучают принципы работы многих механизмов. Одна из 



задач курса заключается в том, чтобы перевести уровень общения ребят с 

техникой «на ты», познакомить с профессией инженера. 
 

 

  



Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

технической направленности «Scratch-программирование» разработана на 

основе следующих нормативно-правовых документов:  

• Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации»; 

•  Федеральный закон Российской Федерации от 14.07. 2022 № 

295-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

• Концепция развития дополнительного образования детей до 

2030 года (распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. N 678-р); 

•  Порядок организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам 

(приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 

№ 629); 

• Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи СП 2.4. 

3648-20 (постановление Главного государственного санитарного врача РФ 

от 28.09.2020 г. № 28); 

• Постановления Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных 

правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 Гигиенические нормативы и требования 

к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов 

среды обитания»; 

1. Пояснительная записка 

Характерная черта нашей жизни – нарастание темпа изменений. Мы 

живем в мире, который совсем не похож на тот, в котором мы родились. И 

темп изменений продолжает нарастать. Процессы обучения и воспитания не 

сами по себе развивают человека, а лишь тогда, когда они способствуют 

формированию тех или иных типов деятельности. 



Деятельность выступает как внешнее условие развития у ребенка 

познавательных процессов. Чтобы ребенок развивался, необходимо 

организовать его деятельность. 

Образовательная робототехническая платформа LEGO Education WeDo 

– это увлекательное и простое в использовании средство, которое позволяет 

ученикам узнавать новое об окружающем их мире, создавая и "оживляя" 

различные модели и конструкции. WeDo соответствует Федеральному 

образовательному стандарту, а методические материалы набора уже "из 

коробки" готовы к урочному использованию, развивая навыки XXI века: 

коммуникативные навыки, навыки творческого и критического мышления, 

навыки командной работы. Причем, в процессе игры и обучения ученики 

собирают своими руками игрушки, представляющие собой предметы, 

механизмы из окружающего их мира. Таким образом, ребята знакомятся с 

техникой, открывают тайны механики, прививают соответствующие навыки, 

учатся работать, иными словами, получают основу для будущих знаний, 

развивают способность находить оптимальное решение, что несомненно 

пригодится им в течении всей будущей жизни. 

Актуальность программы обусловлена тем, что полученные на занятиях 

умения и навыки становятся для ребят необходимой теоретической и 

практической основой их дальнейшего участия в техническом творчестве, 

выборе будущей профессии. При построении содержания используется 

интегрированный подход, способствующий   решению важных задач по 

воспитанию личности современного ребенка – гуманной, духовно богатой, 

технически грамотной. Важным условием процесса реализации программы 

является межпредметный и метапредметный подходы в обучении. Развивая 

возможности использования интегрированных знаний в смежных научных 

областях: информатики, математики, химии, физики учащиеся учатся 

мыслить, культивируя практику здорового, нравственного, продуктивного 

технического мышления.  

Педагогическая целесообразность программы рассматривается, прежде 

всего, в создании оптимальных условий для реализации каждым ребенком 



своего интеллектуального потенциала в реалиях современного техногенного 

мира; в формировании начальных инженерно-технических навыков, 

мотивации к изучению образовательной робототехники. 

Принцип «метапредметности» выполняется с акцентированием 

внимания учащихся на способах отбора, представления и обработки 

информации через графические среды программирования LEGOWEDO 2.0 

Software. 

Цель программы - обучение учащихся легоконструированию через 

создание моделей и управление готовыми моделями с помощью 

компьютерных программ. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

- ознакомление с комплектом LEGO Education Mindstorms EV3; 

- ознакомление со средой программирования LEGO Education 

Mindstorms EV3; 

- получение навыков работы с датчиками и двигателями комплекта; 

- получение навыков программирования; 

- развитие навыков решения базовых задач робототехники. 

Развивающие: 

- развитие конструкторских навыков; 

- развитие логического мышления; 

- развитие пространственного воображения. 

Воспитательные: 

- воспитание у учащихся интереса к техническим видам творчества; 

- развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в 

коллективе, малой группе (в паре), участия в беседе, обсуждении; 

- развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, 

самостоятельности, умения доводить начатое дело до конца; 

- формирование и развитие информационной компетенции: навыков 

работы с различными источниками информации, умения самостоятельно 



искать, извлекать и отбирать необходимую для решения учебных задач 

информацию. 

Планируемые результаты обучения по программе: 

должны знать: 

- значение основных научно-технических понятий и терминов; 

- виды техники; 

- правила безопасной работы с конструкторами LEGO; 

- несложные приемы конструирования;  

должны уметь: 

-создавать мысленный образ в процессе конструирования моделей; 

- самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования 

моделей (выбор материала, планирование предстоящих действий, 

самоконтроль, умение применять полученные знания, приемы и опыт 

конструирования модели и других объектов и т.д.); 

 - самостоятельно выполнять рабочие программы на графическом языке 

«WEDO». 

  



2. Учебный план 

№п/п Раздел, тема Всего Количество часов Форма 
аттестации/контроля Теория Практика 

1 Введение 3 2 1  Анкетирование 
2 Изучение механизмов 11 6 5 Наблюдение, ответы на 

вопросы 
3 Изучение и 

программирование 
датчиков 
 

15 2 13 

Наблюдение, ответы на 
вопросы 

4 Конструирование и 
программирование 
заданных моделей  
 

15 0 15 

Наблюдение, ответы на 
вопросы 

5 Индивидуальная 
проектная 
деятельность 

27 4 23 
Наблюдение, ответы на 
вопросы 

6 Итоговое занятие 1   1   
ВСЕГО 72 14 58   

 

3. Содержание программы 

1. Введение. 

Теория: инструктаж по технике безопасности. Что такое робот? Идея 

создания роботов. Возникновение и развитие робототехники. Виды 

современных роботов. Информация, информатика, робототехника, автоматы. 

Знакомство с технической деятельностью человека. Знакомство с 

некоторыми условными обозначениями графических изображений. 

Практика: наброски на бумажном носителе собственной идеи робота в 

виде упрощённого чертежа с текстовым описанием его технических 

особенностей и возможного применения. Совершенствование чертежа с 

использованием условных обозначений. 

2. Изучение механизмов.  

Теория: знакомство с конструктором LEGO Education WeDo 2.0. 

Исследование элементов конструктора и видов их соединения. Мотор и ось. 

Зубчатые колёса. Понижающая зубчатая передача. Повышающая зубчатая 



передача. Ременная передача. Снижение и увеличение скорости. Червячная 

зубчатая передача. Рычаги. Блок «Цикл». Блок «Переключатель». 

Практика: создание первых простейших моделей машин с 

использованием конструктора LEGO. Создание простейших моделей 

транспортных средств с прямым управлением и возможностью изменения 

скорости передвижения за счёт манипулирования зубчатой передачей 

крутящего момента. Построение моделей ТС, движущихся за счёт ременной 

передачи по аналогии с зубчатой. Построение моделей ТС, движущихся за 

счёт червячной передачи. 

3. Изучение и программирование датчиков.  

Теория: построение модели с использованием мотора и оси, 

обсуждение, программирование.  

Практика: построение модели с использованием датчика наклона и 

расстояния, обсуждение и программирование, создание своей программы.  

4. Конструирование и программирование заданных моделей. 

Забавные механизмы 

Практика: 

«Танцующие птицы» - конструирование двух механических птиц которые 

способны издавать звуки и танцевать, программирование их поведения. 

Создание группы «Танцующие птицы» - конструирование и 

программирование моделей. 

«Умная вертушка» - построение модели механического устройства для 

запуска волчка и программирование его таким образом, чтобы волчок 

освобождался после запуска, а мотор при этом отключался.  

«Обезьянка – барабанщица» -построение модели механической обезьянки с 

руками, которые поднимаются и опускаются, барабаня по поверхности. 

Создание из обезьян – барабанщиц группы ударных. 

 Звери. 

Практика: 

«Голодный аллигатор» -конструирование и программирование 

механического аллигатора, который мог бы открывать и закрывать свою 



пасть и одновременно издавать различные звуки.  Создание макета 

заповедника. 

«Рычащий лев» -построение модели механического льва и 

программирование его, чтобы он издавал звуки (рычал), поднимался и 

опускался на передних лапах, как будто он садится и ложится. Создание 

львиной семьи (мама – львица и львёнка). 

«Порхающая птица» -построение модели механической птицы и 

программирование её, чтобы она издавала звуки и хлопала крыльями, когда 

её хвост поднимается или опускается.  

Футбол. 

Практика: 

«Нападающий» - конструирование и программирование механического 

футболиста, который будет бить ногой по бумажному мячу.  Попадание в 

мишень (соревнование нападающих) конструирование группы нападающих. 

«Вратарь» -конструирование и программирование механического вратаря, 

который был бы способен перемещаться вправо и влево, чтобы отбить 

бумажный шарик.  

Групповая работа по конструированию вратаря и нападающего. 

«Ликующие болельщики» -конструирование и программирование 

механических футбольных болельщиков, которые будут издавать 

приветственные возгласы, и подпрыгивать на месте. Создание группы 

болельщиков.  

Приключения.  

Практика: 

«Спасение самолёта» -конструирование и программирование модели 

самолёта, скорость вращения пропеллера которого зависит от того, поднят 

или опущен нос самолёта. Придумывание истории про Макса и Машу, 

конструирование моделей истории и её проигрывание. 

«Спасение от великана» - конструирование и программирование модели 

механического великана, который встает, когда его разбудят. Управление 

великаном «волшебной» палочкой. 



«Непотопляемый парусник» -конструирование и программирование модели 

парусника, которая способна покачиваться вперёд и назад, как будто он 

плывёт по волнам, что будет сопровождаться соответствующими звуками. 

5. Индивидуальная проектная деятельность. 

 Теория: закрепление приемов конструирования механических 

конструкций. Использование системы различных передач 

 Практика: разработка собственных моделей в группах. Выработка и 

утверждение темы, в рамках которой будет реализоваться проект. 

Конструирование модели, её программирование. Презентация моделей. 

Выставка. Соревнования 

6. Итоговое занятие. 

Практика: закрепление изученного материала. Подведение итогов за 

год. Перспективы работы на следующий год.  

 

4. Материально-технические условия реализации программы 

Помещение: учебный кабинет, оформленный в соответствии с 

профилем проводимых занятий и оборудованный в соответствии с 

санитарными нормами (компьютерные столы и стулья для учащихся и 

педагога), шкаф для хранения учебных пособий. 

Оборудование:  

− мультимедийный проектор с экраном; 

− ноутбуки или компьютеры; 

− образовательный конструктор LEGOWEDO 2.0 

бесплатное программное обеспечение LEGOWEDO 2.0 Software. 

 

5. Методическое обеспечение программы 

В основе образовательного процесса лежат следующие педагогические 

принципы: единства обучения, развития и воспитания, научности, 

системности и последовательности, преемственности, сознательности и 

активности, продуктивности, связи теории с практикой, интеграции, 

наглядности, дифференциации и индивидуализации учебного процесса. 



В ходе усвоения учащимися программы учитывается темп развития 

специальных компетенций учащихся, уровень самостоятельности.  

Использование комбинированного типа занятий (сочетание теории с 

практикой) позволяет успешно усвоить изучаемый материал. Планирование и 

организация занятий осуществляется с опорой на инновационные 

технологии, нестандартные формы, методы и приемы работы, развивающие 

творческое, интегративное мышление; повышающие уровень технической 

грамотности; формирующие техническую культуру, лидерские качества. 

Программой предусмотрены групповая, индивидуальная, 

индивидуально-групповая формы организации обучения и следующие 

формы проведения занятий: 

• занятие-беседа, занятие – презентация; 

• практическое занятие (практикум, занятие-исследование, 

самостоятельная работа, проектная работа, творческая работа); 

Методы и приёмы обучения: словесный, наглядно-практический, частично-

поисковый, проективный, проблемный. 

Программа предусматривает применение современных педагогических 

технологий: технологии образовательной среды Lego, ТРИЗ, проблемного 

обучения (проблемное изложение, частично-поисковая деятельность, 

самостоятельная изобретательская деятельность, проектная деятельность), 

разноуровневого, дифференцированного обучения, личностно-

ориентированного обучения, информационно-коммуникационные 

технологии, здоровьесберегающие технологии. 

 
6. Система оценки результатов деятельности по программе 

Результаты образовательной деятельности отслеживаются путем 

проведения текущей и итоговой аттестации обучающихся. 

Аттестационный материал составлен в соответствии с целями и 

задачами дополнительной общеразвивающей программы: что ребёнок 

должен знать, уметь к концу учебного года. Аттестация проводится каждый 



год обучения в течение года дважды: текущая - в середине учебного года 

(декабрь-январь), итоговая - май. 

Текущий контроль усвоения материала планируется осуществлять 

путем устного и письменного опроса, в виде различных тестов, в том числе в 

электронном виде, самостоятельных, практических и творческих работ; 

путем использования игровой формы проведения контроля знаний в виде 

ребусов, кроссвордов, конкурсов. 

Итоговый контроль – в виде конкурсов, защиты и представления 

творческих работ. 

Процесс обучения по дополнительной общеразвивающей программе 

предусматривает следующие формы диагностики и аттестации: 

1. Промежуточная аттестация проводится по завершении полугодия и года 

обучения (при переводе на следующий учебный год).  

2. Итоговая аттестация проводится после завершения всей учебной программы.  

Критерии оценки знаний, умений и навыков, полученных в 

результате освоения программы 

В целом достижения обучающихся к концу года с учётом 

индивидуальных особенностей и уровня первичной подготовленности можно 

отнести к следующим уровням: 

Высокий уровень – учащийся глубоко изучил учебный материал, 

последовательно и исчерпывающе отвечает на поставленные вопросы, 

задание выполняет правильно, уверенно и быстро; владеет логическими 

операциями, выделять существенные признаки 

И выделяет самостоятельно закономерности; хорошо ориентируется в 

изученном материале, может самостоятельно найти нужный источник 

информации, умеет самостоятельно наблюдать и делать простые выводы; 

проявляет активный интерес к деятельности, стремится к самостоятельной 

творческой активности, самостоятельно занимается дома, помогает другим, 

активно участвует в конкурсах, проявляет доброжелательность. 

Средний уровень – учащийся знает лишь основной материал, на 

заданные вопросы отвечает недостаточно четко и полно, при выполнении 



практической работы испытывает затруднения, устраняет отдельные 

неточности с помощью дополнительных вопросов педагога, может допускать 

ошибки, не влияющие на результат; владеет логическими операциями 

частично, группирует по несущественным признакам; не всегда может 

определить круг своего незнания и найти нужную информацию в 

дополнительных источниках; понимает различные позиции других людей, но 

не всегда проявляет доброжелательность, дает обратную связь, когда уверен 

в своих знаниях, проявляет интерес к деятельности, настойчив в достижении 

цели, проявляет активность только при изучении определенных тем или на 

определенных этапах работы. 

Низкий уровень – учащийся не может достаточно полно и правильно 

ответить на оставленные вопросы, имеет отдельные представления об 

изученном материале, при выполнении практической работы задание или не 

сделано, или допущены ошибки, влияющие на результат; логические 

операции не сформированы; самостоятельно не может определять круг 

своего незнания, не может делать самостоятельные выводы; редко понимает 

и принимает позицию других людей, считая свое мнение единственно 

верным, присутствует на занятиях, но не активен, выполняет задания только 

по четким инструкциям и указаниям педагога. 

Оценочные материалы для мониторинга результатов обучения 

Показатели 
(оцениваемые 

параметры 

Критерии Степень выраженности оцениваемого качества Баллы 

1. Теоретическая подготовка ребенка 
1.1.Теоретические 
знания (по 
основным 
разделам учебно-
тематического 
плана программы) 

Соответствие 
теоретических 
знаний ребенка 
программным 
требованиям 

Минимальный уровень (ребенок овладел менее 
чем 1/2 объема знаний, предусмотренных 
программой); 
Средний уровень (объем усвоенных знаний 
составляет более 1/2);  
Максимальный уровень (ребенок освоил 
практически весь объем знаний, предусмотренных 
программой за конкретный период) 

1 
 
5 
 
 
10 

1.2. Владение 
специальной 
терминологией 

Осмысленность 
и правильность 
использования 
специальной 
терминологии 

Минимальный уровень (ребенок, как правило, 
избегает употреблять специальные термины); 
Средний уровень (ребенок сочетает специальную 
терминологию с бытовой);  
Максимальный уровень(специальные термины 
употребляет осознанно в полном соответствии с 
их содержанием). 

1 
5 
 
 
10 
 

Вывод: Уровень       
теоретической 

Низкий 
Средний 

2-6  
7-14  



подготовки Высокий 15-20 
2. Практическая подготовка ребенка 

2.1. Практические 
умения и навыки, 
предусмотренные 
программой (по 
основным 
разделам учебно-
тематического 
плана программы) 

Соответствие 
практических 
умений и 
навыков 
программным 
требованиям 
 

Минимальный уровень (ребенок овладел менее 
чем 1/2 предусмотренных умений и навыков); 
Средний уровень (объем освоенных умений и 
навыков составляет более 1/2);  
Максимальный уровень (ребенок овладел 
практически всеми умениями и навыками, 
предусмотренными программой за конкретный 
период). 

1  
 
5  
 
10 
 

2.2. Владение 
специальным 
оборудованием и 
оснащением 

Отсутствие 
затруднений в 
использовании 
специального 
оборудования и 
оснащения 

Минимальный уровень умений (ребенок 
испытывает серьезные затруднения при работе с 
оборудованием); 
Средний уровень (работает с оборудованием с 
помощью педагога);  
Максимальный уровень (работает с 
оборудованием самостоятельно, не испытывает 
особых трудностей) 

1 
 
5  
 
10 
 

2.3. Творческие 
навыки 

Креативность  в  
выполнении 
практических 
заданий 

Начальный (элементарный) уровень развития 
креативности (ребенок в состоянии выполнять 
лишь простейшие практические задания 
педагога);  
Репродуктивный уровень (выполняет в основном 
задания на основе образца);  
Творческий уровень (выполняет практические 
задания с элементами творчества). 

1  
 
 
5  
 
10 
 

Вывод: Уровень 
практической 
подготовки 

Низкий 
Средний 
Высокий 

3-10  
11-22  
23-30 

3. Общеучебные умения и навыки ребенка 
3.1. Учебно-
интеллектуальные 
умения:  
3.1.1. Умение 
подбирать и 
анализировать 
специальную 
литературу 

Самостоятельност  
в подборе 
и анализе 
литературы 

Минимальный уровень умений (обучающийся 
испытывает серьезные затруднений при работе с 
литературой, нуждается в постоянной помощи и 
контроле педагога); 
Средний уровень (работает с литературой с 
помощью педагога или родителей); 
Максимальный уровень (работает с литературой 
самостоятельно, не испытывает любых 
трудностей). 

1 
 
 
 
5 
 
 
10 

3.1.2. Умение 
пользоваться 
компьютерными 
источниками 
информации 

Самостоятельност  
в пользовании 
компьютерными 
источниками 
информации 

Уровни — по аналогии 
с п.3.1.1. 

1 
5 
10 

3.1.3.  Умение 
осуществлять 
учебно-
исследовательскую 
работу (писать 
рефераты, проводит  
самостоятельные 
учебные 
исследования) 

Самостоятельност  
в учебно-
исследовательской 
работе 

Уровни — по аналогии 
с п. 3.1.1. 

1 
5 
10 

3.2. Учебно-
коммуникативные 
умения: 
 
3.2.1. Умение 
слушать и слышать 

Адекватность 
восприятия ин- 
формации, идущей 
от педагога 
 
Свобода владения  

Уровни — по аналогии 
с п.3.1.1, 
 
Уровни — по аналогии 
с п. 3.1.1. 
 

1 
5 
10 
 
1 
5 



педагога 
 
3.2.2. Умение 
выступать перед 
аудиторией 
 
3.2.3. Умение вести 
полемику, 
участвовать в 
дискуссии 

подачи 
обучающимися  
подготовлен- 
ной информации 
 
Самостоятельност  
в построении 
дискуссионного 
выступления.логик  
в построении 
доказательств 

 
Уровни — по аналогии 
с п. 3.1.1. 

10 
 
1 
5 
10 

3.3. Учебно-
организационные 
умения 
и навыки: 
 
3.3.1. Умение 
организовать свое 
рабочее (учебное) 
место 
 
 
 
3.3.2. Навыки 
соблюдения в 
процессе 
деятельности правил 
безопасности 
 
3.3.3. Умение 
аккуратно выполнят  
работу 

Способность 
самостоятельно 
готовить свое 
рабочее место к 
деятельности и 
убирать его за 
собой 
 
Соответствие   
реальных   навыко    
соблюдения   
правил 
безопасности    
программным 
требованиям 
 
Аккуратность  и   
ответственность в 
работе 

Уровни — по аналогии 
с п. 3.1.1. 
 
Минимальный уровень (ребенок овладел менее чем 
'/2 объема навыков соблюдения правил безопасности  
предусмотренных программой); 
 
Средний уровень (объем усвоенных навыков 
составляет более 1/2); 
 
Максимальный уровень (ребенок освоил практическ  
весь объем навыков, пред- 
усмотренных программой за конкретный период). 
 

 
 
 
 
1 
5 
10 
 
 
 
1 
 
5 
 
10 

Вывод: Уровень обще-
учебные умений и 
навыков 

Низкий 
Средний 
Высокий 

9-30 
31-62 
63-90 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ: Результат 
обучения ребенка 
по 
дополнительной 
образовательной 
программе 

Низкий 
Средний 
Высокий 

до 46 
47-98 
99-140 
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Приложение 1 

Календарный учебный график 

№ 
п/п 

Разделы и темы  Количество часов  Формы 
аттестации/контроля 

Дата 
проведения всего теория практика 

1. Введение   
1  Знакомство с 

конструктором We 
Do. Элементы 
набора. Техника 
безопасности 

2 2 1 Беседа - диалог  

2. Изучение механизмов   
1 Первые шаги. 

Обзор. 
1 1 0 Викторина  

2 Зубчатые колёса. 
Промежуточное 
зубчатое колесо. 
Коронные 
зубчатые колёса. 

3 1 2 Самостоятельная 
работа с творческим 
заданием 

 

3 Понижающая 
зубчатая передача. 
Повышающая 
зубчатая передача. 

2 1 1 Самостоятельная 
работа с творческим 
заданием 

 

4 Шкивы и ремни. 
Перёкрёстная 
ременная передача. 
Снижение, 
увеличение 
скорости. 

3 2 1 Практика  

5 Червячная 
зубчатая передача, 
кулачок, рычаг. 

2 1 1 Контрольное 
тестирование  

 

3. Изучение датчиков   
1 Мотор и оси. 5 1 4 Практика  
2 Датчик наклона, 

датчик расстояния. 
5 0 5 Самостоятельная 

работа с творческим 
заданием 

 

3 Блок «Цикл» 3 1 2 Практика  
4 Блок «Прибавит к 

экрану», блок 
«Вычесть из 
экрана» 

1 0 1 Практика  

5 Блок «Начать при 
получении 
письма». 
Маркировка. 

1 0 1 Практика  

4. Конструирование и программирование 
заданных моделей 
 

  

Забавные механизмы      
1 Танцующие птицы. 1 0 1 Практика  
2 Создание группы 

«Танцующие 
1 0 1 Практика  



птицы» 
3 Умная вертушка. 1 0 1 Практика  
4 Обезьянка – 

барабанщица. 
1 0 1   

Звери      
5 Голодный 

аллигатор. 
1 0 1 Практика  

6 Рычащий лев. 1 0 1 Практика  
7 Порхающая птица. 1 0 1 Мини-выставка  

Футбол      
8 Нападающий. 1 0 1 Практика  
9 Вратарь. 1 0 1 Мини-соревнования  
10 Ликующие 

болельщики. 
1 0 1 Мини-соревнования  

Приключения      
11 Спасение 

самолётов. 
1 0 1 Практика  

12 Спасение от 
великана. 

1 0 1 Практика  

13 Управление 
великаном 
«волшебной» 
палочкой. 

1 0 2 Практика  

14 Непотопляемый 
парусник. 

1 0 1 Практика  

5. Индивидуальная проектная деятельность   
1 Выработка и 

утверждение тем 
проектов. 

3 3 0 Самостоятельная 
работа 

 

2 Конструирование 
модели, её 
программирование. 

17 0 17 Практика  

3 Презентация 
моделей. 

5 0 5 Защита творческих 
проектов 

 

4 Выставка 
технических 
проектов учащихся 

2 1 1 Промежуточная 
аттестация. 
Выставка - 
презентация 

 

6. Итоговое занятие   
9.1 Подведение итогов 

работы за год. 
Заключительное 
занятие 

1 1 0 Беседа-диалог  

ВСЕГО 72 14    58   

 
 

 


